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1- Démarrer EMarque
0 dzNB | dz5 icGneEedaryu® / £ A lj dzSNJ & dzNJ £ Q

{ dzNJ © §

-e-Marqug

2- Démarrer un match avem fichier(cas le plus fréquent)

1- { dzNJ f F

LI 3S R QImPobeiztnk fercontiss A |j dzS NJ & dzNJ

@ <Marque - Nouvelle rencontre

Fichier Configuration 2

Nouvelle rencontre

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre
lﬂ j’ Depuis un fichier import

E Quvrir une rencontre
Reprendre une rencontre sur ce PC

Créer une rencontre
(- | Sans utiliser de fichier import

2- Cliquer sur <xtraire», sélectionner le fichier du match (.zip) et cliquer s@uwrir»

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre
Depuis un fichier import

-> IMPORT DE LA RENCONGS
A PARTIR DE L'ARCHIVE |

1 DETAILS DE LA RENCONTRE

Quvrir une rencontre
Reprendre une rencontre sur ce PC

"
"

. | sans utiser e finver import

Créer une rencontre

‘ 2 DE

Emplacement non défini x

v @ | Rechercher dans: Bureau o

=- m @

LRO4_CPDLM_1 3

2_de finale_A_2_
BEAUPREAU_FIEF
_SAUVIN_BASK..

3- Vérifier que les détails de la rencontre correspondeatdite, heure, lieu, clubs et poule.

EMARQUE DdzA R S

1 DETAILS DE LA RENCONTRE

reg-200000002747341
10/09/2017 - 15:30 & BEAUPREAU

BEAUPREAU FIEF SAUVIN BASKET /POMIEANMAIS BASKET CLUB  (Poule : A)
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4- Insérer une clé USB dans le PC, elle devra y rester tout le match.
Cliquer sur ©éfinir un emplacement, sélectionner la clé et cliquer suok»

-> IMPORT DE LA RENCONTRE

A PARTIR DE L'ARCHIVE : Rechercher un dossier %

Chuoix de I'emplacement pour la sauvegarde de secours

1 DETAILS DE LA RENCONTRE ¥ wa PNYPOHUT (G:) "
‘ POROTTeY R2SEF_BEAUPREAU_FIEF_-BEAL

reg-200000002747341 2016-10-02_MANU_,_BEAUPREAU_FIEF_-LOIR_E
10/09/2017 - 15:30 a BEAUPREAU 2016-10-08_reg_R3SEM_BEAUPREAU_FIEF_-LON
BEAUPREAU FIEF SAUVIN BASKET /POMJEANNAIS BASKET CLUE  (Poule : A) 2016-10-16.req_PRF1 BEAUPREAL) FIEF -SAUN
2016-11-05_reg_R3SEM_BEAUPREAU_FIEF_-COL | |
2016-11-12_reg_R2SEF_BEAUPREAU_FIEF_-HIRC | |

2 SAUVEGARDE DE SECOURS 2016-11-19_reg_R2SEF_BEAUPREAU_FIEF_-LE_
Sfini - 2016-11-19_reg_TCSM_1_BEAUPREAU_FIEF_-HE

Emplacement non défini x I l Définir un emplacement II _reg_ 1 _FIEF_-AE
£ >

Créer un nouveau dossier Annuler

{A f QAYya GFffF3GSdzNd YQS aia éld]HGiCOKﬁGdZNSSL@,ﬂﬂﬁJMBSUI’Of S
«oui »

Cluestion 2= |

Tout au long du match des sauvegardes automatiques sont réalisées sur la clé pour une
sauvegarde en cas de probléme.

5- Cliquer sur «ancer la rencontre

@ e-Marque - Nouvelle rencontre o |[& ][ =
Fichier Configuration 2 ¥ - & G

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre -» IMPORT DE LA RENCONTRE

LSS T A PARTIR DE L'ARCHIVE :

Ouvrir une rencontre
Reprendre une rencontre sur ce PC 1 DETAILS DE LA RENCONTRE

10/09/2017 - 15:30 & BEAUPREAU
BEAUPREAU FIEF SAUVIN BASKET /POMJEANNAIS BASKET CLUB  (Poule : A)

Créer une rencontre

reg-200000002747341
Sans utiliser de fichier import

2 SAUVEGARDE DE SECOURS

G\ @ Définir un emplacement

Lancer la rencontre %
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3- Démarrer un match sans fichier
1- { dzNJ © I LJI, didier RIDErEeOuESréncontre

@ =-Marque - Nouvelle rencontre

Fichier Configuration 7

Nouvelle rencontre

@ E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Importer une rencontre
|‘7 ,' Depuis un fichier import
E Quvrir une rencontre
Reprendre une rencentre sur ce PC
Créer une rencontre
& | Sans utiliser de fichier import

2- Insérer une clé USB dans le PC, elle devra y rester tout le match.
Cliquer sur ©éfinir un emplacement, sélectionner la clé et cliquer sunk»

1 CHARGEMENT D'UN FICHIER PARAMETRES SPECIFIQUE

Fichier par défaut Charger un fichier
g x 2 Rechercher un dossier *

Choix de 'emplacement pour la sauvegarde de secours

2 SAUVEGARDE DE SECOURS 1

Vo PNY POHUT (G2 l ~
Z0To-T0-UT_reg_R25EF_BEAUPREAL_FIEF_-BEAL

2016-10-02_MANU_._ BEAUPREAU_FIEF -LOIR_E
2016-10-02_reg_R3SEM_BEAUPREAL_FIEF_-LON
2016-10-16_req_PRF1_BEAUPREAU_FIEF_-SAUN
2016-11-05_reg_R3SEM_BEAUPREAL_FIEF_-COL
2016-11-12_req_R2SEF_BEAUPREAU_FIEF_-HIRC
2016-11-19_reg_R2SEF_BEAUPREAU_FIEF_-LE_V
2016-11-19_req_TCSM_1_BEAUPREAU_FIEF_-HE ,,

£ >

Créer un nouveau dossier Annuler

Emplacement non défini

x I l Définir un emplacement

WOW W W W W

{A fQAyadlttfl GSdzNI y Q8enanddde ld copiaaiessds?aligpNg suOt S A f
« oui »

Cluestion == ]

'@' L'installateur de eMargue 1.4.3.0 n'a pas &€ trouve sur la clé USB,

Seuhaitez-vous le copier 7

Tout au long du match des sauvegardes automatiques sont réalisées sur la clé pour une
sauvegarde en cas de probleme.
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3- Cliquer sur 4.ancer la rencontre
== =]

¥, 15hs9(DEV:T) W G

@ -Marque - Nouvelle rencontre

Fichier Configuration 2

Nouvelle rencontre

@ E-MARQUE
BIENVENUE DANS L'APPLICATION

‘ 1 CHARGEMENT D'UN FICHIER PARAMETRES SPECIFIQUE

Fichier par défaut | € | | Charger un fichier

Importer une rencontre
Depuis un fichier import

Ouvrir une rencontre

Reprendre une rencontre sur ce PC 2 SAUVEGARDE DE SECOURS

S [—

Créer une rencontre
Sans utiliser de fichier import

Lancer la rencontre _’

én dc THOMAS POHL 12/
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4- Préparer le match
a- Informations générales

1- \krifier les informations du match, remplir et/ou corriger si besoin
Si le match a été démarré avec le fichier elles sont normalement borsas la couleur des
maillots
- Type de championnat (CD49 en département, LR04 si région)
- Championnat (catégorie U9,mm X a 2dz CO
- Date
- Heure
- Lieu
- Poule
- Durées, nombre de ¥4 temps et nombre de fautes
- Nom des équipes
- Couleur de maillot

INFORMATIONS - RENCONTRE

Type de championnat: Championnat LR04 Date : 24/09/2017

Championnat disputé : R3SEM Heure : @ :

Numéro de rencontre : 508 Lieu: FIEF-SAUVIN

Retransmission TV : Poule: B

| Nombre de spectateurs :

REGLEMENT

Durée d'une péricde : |00:10:00 v Périodes par mi-temps :

Durée d'une prolongation : | 00:05:00 v Temps-morts premiére mi-temps :
Durée d'un temps mort : |00:01:00 v | Temps-morts deuxiéme mi-temps : |
‘ Temps-morts prolongations : |1 =
Fautes d'équipe premiére mi-temps : Fautes d'éguipe deuxiéme mi-temps : D

Fautes d'équipe prolongations :

EQUIPEA EQUIPE B

Nom Equipe : gi’;zg}EAU FIEF SAUVIN oI M e [VTo T CHANGE US
Abrégé : ji
Abrégé : g

N° Informatique : g

N° Informatique :

Couleur de maillot :

IS
Couleur de maillot : 1= v
0

5 Handicap :
Handicap :

rm em

Cliquer sur &/alider»
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b- Ajouter les joueurs et coachs
Pour chaque équipe

1- Cliquer sur . joueur»

[ 1

2- Taper le numeéro de licence glueur
+SNATFTASNI ljdzQAf : yQe | LI & RQSNNEBdzNI & dzNJ
- Nom, Prénom
- Type de licencesurclassement
Rentrer son numéro de maillot
{QAf &aQF3A0d Rdz OFLIAGIEAYSS O20KSNJfIF OFasSo

Cliquer sur Ajouter, répéter pour chaque joueur.
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